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CHAPITRE 1
Introduction

Conqueror : A.D. 1086 doit son nom 4 Guillaume le Conquérant. En 1086

laume ordonna le cadastre de I'Angleterre afin de recenser
es anglais, leur population et leurs industries. Lunivers de
Conqueror : A.D. 1086 refléte les informations de cette époque ainsi que la
nature impitoyable des chevaliers normands et leur soif de puissance, de
richesses et de terres

. Bienvenue dans un monde et une époque riches en
deéfis 1 en aventures, une terre oi vous pourrez
+Participer 4 des tournois, paricr, combattre au corps A corps,
remporter des prix, courtiser des femmes et défendre votre honnur.
+Créer et gérer un empire avec ses villages, ses commerces, ses
ressources et son peuple.
* Mener des campagnes dans toute I'Angleterre selon le cadastre de
1086 qui recensa les comiés, chteaus et exploitations agricoles
* Attaquer et conquérir les fiefs voisins (explaitations agricoles) pour
deévelopper votre propre domairi.
* Combattre et anéantir l dragon,
+ Usurper le trone &’ Angleterre et devenir roi

Vos ressources

Au début de Conquerar : A.D. 1086, vous incarnez un jeune chevalier de
dix-hit ans et vous disposes des ressources ci-dessous pour bitir voire
fortune

+ Une épée Kaight's Sword

* Un poignard Fighter's Dagger

+ Une armure Gambeson Armor

+ Un casque Footman's Helm

« Un bouclier Tilting Shield

* Une bourse contenant 2403 1 240 shillings

*Un petit fief
Pour tenter d'accrotre vos richesses et votre puissance, vous pouver
vendre, gager ou dilapider vos ressources 3 Pexception de votre poignard.
Le monde de Congueror est un monde redoutable, et sans poignard vous
Vous exposericz aux plus grands dangers.
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Votre Objectif

Votre objecif est de devenir roi ou favori du roi avant 30 ans, ige auquel
Vous devez vous retirer. Pour atteindre cet objectif, vous devez adopter
Pune des sratégies suivantes

Conquérir et piller
Pour accroitre vos richesses et vos lerres, vous pouver lever tne armeée et
vous emparer des chitcau des seigneurs et suzerains. Il est plus diffcle
de Semparer du chiteau d'un suzerain que de celui d'un seigneur, mais la
récompense et plus grande. En vous emparant du chiteau dun suzerain,
ous prenes glement psssion de s s pfE e o o
vous emparant du chiteau dun scigneur, vous prenez uniquement
pomesion da son B, Lorsqe vous IVBRY puismncs sufsanes
vous poures relever Fultime dfi : envahir Londres et lancer vos armées
contre les troupes du roi. Mais attention, le moindre faux pas peut vous
mener & votre perte. Si vous ées rusé, déterming et audacieu et que vous
sauvegardez souvent votre partic, vous pourrez accéder au trone royal

Anéantir e dragon

v
favori du roi, vous pouye également vous mettre 4 Ia recherche du
terrible dragon qui hante I'Angleterre et Panéantic. Pour mettre toutes les
chances de votre cOté, engager la conversation ave les participants du
tournoi. Vous pouvez ainsi recucilli des informations importantes sur
Tendroit ois e cache le dragon et sur la maniere de e tuer.
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CHAPITRE 2
Installation

Pour lancer Conqueror, votre ordinater doit disposer d'su moing § Mo de
RAM et 528 Ko de mémoire conventionnell lbre.

§i vous ne parvenez pas i configurer votre ordinateur pour disposer de I
mémoire nécessaire, utilsez le programme INSTALL (DOS) Sierra ou e
programme Setup (Win 95) pour créer une disquette dinitialisation.
Dans Ia lopart descu o disquete dinitilistion perfel de liére

suffisamment de mémoire pour lancer Congueror sans dffecter vos fichiers
de dérmarrage sundard. Poue de plus e informAAGa heporevwns
au paragraphe * Création d’une disquette dinitilisation * page

Installer Conqueror

Ce paragraphe vous expliue comment installer Congueror pour e
sous DOS ou sous Windows 95. Dans ces instructions, e
Correspond au lecteur de CD-ROM et etre C £  disque dur. i
nécessaire, remplacez ces lettres par celles qui conviennent 3 votre
systeme,

Installation sous DOS
I+ Metter voure ardteds soustenion, puis inséres le CD-ROM
Conpuer dunfyablcu de CO-ROM,
Tapez d et appuyes sur a touche mum\
3. Taper install et appuyez sur la touche [Entrée]
4. Suivey les instructions qui Saffichent a Pécran. Pour de plus amples
informations sur la configuration de votre carte sonore, reportcz-
vous au paragraphe Configuration sonore.

Installation sous Windows 95

sérez le C-ROM Conguerar dans votre lecteur de CD-ROM.

3. 8i vous n'ave pas encore installé e jeu, un message vous demande
de le faire. Pour commencer Vinstallation, cliquer sur * OK ™, puis
sur* Install

4 Suiver les instructions qui Saffichent 4 Pécran. Pour de plus amples
informations, seportez-vous au parageaphe Configuration sonore.
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Configuration sonore
Lorsque les fichiers de jeu sont installés, un message vous demande de
configurer leseffets sonores et a musique du jeu.
1 StectannesConfgrtion sonoe et ppues sl e (s
2.Sélectionnez * Configuration sonare Audio " et appiyez sur la
touche [Entrée].
3. Pour tester les paramétres, suiver les instructions qui Saffichent &
Pecran.

o persmbes ont 4 cormscement 4RO Mhctonnes
*“ Quitter lnstallation sonore * pour les sauvegarder et quitt

St prockduse de confgurton somaige ne YRR e i

1. (Pour

m  pls ampls Pl i o A

Configuration du champ de bataille
on vous permet 'afficher le champ de bataille dans unc
résolution supérieure A G400
1. Selectionner Configuration du champ de batil
2 Choiise o éolutionlypls leve en fonction de vorre
ordinate I
3 Longuesous ez trmin, ecionner * Quiter I confuraion
du champ de batalle ™ et appuyez sur I touche Entrée]
Pour terminer I configaraton, sdlectionnes * Quiter ety
appuyes sura toiche Entrée

Paramétres pour ordinateurs lents
Si vous disposer d'un 486-33 ou d'un ordinateur plus lent, vous devey
‘modifer e fichier conquer.
1 Dans e sépertore  sieratconque, entrez edit congue
sur la touche [Entrée
2. Repérez la ligne de commande
remplcez.1a par SLOWMACHINE:
. cliques sur * ENREGISTRER "
~ QUITTER * pour revenir a0 DOS. Votre ordinateur o1
correctement configuré pour lances

FALSE " ot

puis sur
lors

‘onqueror.
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Démarrer Conqueror
Sous DOS
1 et ot it sous tsion s < st pu 46 i
insre e CD- ROM Conquerordans vtr et de CD-ROM
2. Ouves le répertaire DOS de Congueror (Par exemple, enres cd
\serratconquer et appuye sur 1a touche [Entrée)
3. Pour démarrer le jew, entrez conquer et appuyez st fjouche

Sous Windows 95
1. Lancez Windows 95. (Remarque : Conqueror ne reconnait pas
Wi 5 e mlichesFou ek ffpgie, i s
s autres programmes Windonws 95 avant de démarrer Congueror.
2 nsoe e CILROM Congror dan vt lckur de CDROM. U
‘message vous demande si vous voulez conquerir le pays. Cliquer sur
to

Si vous ne parvenez pas 4 démarer 0u & lancer le jeu, reportez-vous au
paragraphe Problémes techniques (page 60) ou consultez le fichier
LISEZMOI du CD-ROM ou sur le programime Setup Sierra

Menu Options

Lorsque vous démarrez Corgueror pour la premicre fois, Uécran de titre, la
séquence dintrodution s créits apprsisent, Pourscéde s e
a touche [Ech
arrer e jeu, de sauvegarder o e, e v ceratoes o1 de
modifier a configuration du ju.
C
Musique €D Activer ou désactiver la musique.

Activer ou désactiver

numériques — Activer ou désactiver les voix numérisées (i la
configuration e permet).
Entrainement — Aiguiscr vos falents en matiere de joutes, de melées, de
guerres ou dassauts de chiteaus. Pour de plus amples informations,
reportez-vous au Didactici

— Activer ou désactiver la musique MID (si la
configuration e permet).
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imation — Activer ou désactiver les séquences d'animations lors des

événements clés

Nouvelle partie — Cliquer sur * New Game * pour lancer une nouvelle

partic de Conqueror: A.D 1086.

Charger — Cliguer sur * Load * pour charger une partie préalablement
. Un deim o permet d chasy e s dffentespates

{cinga maximum) présiblementsavegards

‘Sauvegarder —Cliquer sur * Save ” pour m.vcgmm une partie en cours
Vous pouver satvegarder jusqua cing parties différentes. Remarque : vous

its — Activer ou desactiver la séquence des crdits au début de
chaque paric.
Séquence filmée — Activer ou désactiver la séquence dintroduction au
début de chague partie.

Reprendre — Quitter écran des options et reveni 3 unc partic en cours.
Pour revenir au menu Options, appuyer su ls touches Ao
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CHAPITRE 3
Didacticiel
e chpite vous présente les princpauécans de Conguerar : A.D. 1086

Suiver ls instructions apparaissant en ialique.
Dans le men Options, cliquez sur* Entrainement

Vous démarrez avec un personnage prédéfin

Joutes

Au cours du jew, votre personnage sera invité 3 diffsrents tournois. Ces
joutes vous permettent de miser et de remporter d'importantes sommes.
argent, ct de vous attirer les faveurs de charmantes dames en portant
leurs couleurs,
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Dans écran dentrainement, liquez sur a zone des s,
Lécran des joutes souvre et

affiche une cible fctve, Le centre

du bouclier correspond & votre

bl

Cliquez pour commencer votre
course. Déplacez votre souris pour
En

La cible en position verticale, puis déplacez-la pour atteindre le centre de la
cible,

Le résultat de votre prestation saffiche et votre éetyer vous donne des
conseils, i vous avez manqué votre cibl.

Cliquez pour quiter Iécran des joutes. Pour réessayer, liquez A nowvears sur
o zone des joutes.

Vos performances lors des joutes vous donmeront accés A de nombreux
avantages. Vous pouvez participer & rois joutes par tournoi, Chagque joute
Vous permet de remporter des mises ou d'impressionner les dames

Mélées
Outre les joutes, vous pouver participer aux mélies et vous entrainer o
rendre des chiteaux dassaut, et miser des sommes d'argent
considerables. Vous pouver participer & une mélie par tournoi
Pour commencer ta mélée iguez sur Penceinte
Au cours de la melée, vous voyer
Paction' par les yeux du
combattant, Potir déplacer votre
personnage, uilsez la souris ou
les touches fléchées.

ombat,

Appuyez sur les touches fléchées
ou_ déplacez le pointeur sur
différentes zones de écran et
appuyez sur le bouton gauche de
la souris. Notez que votre
perspective varie.
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A cours de la melée, vous dirigez une équipe de chevliers portant les
mémes couleurs que vous. Pour feur donner des ordres, utlsez a partie
inferieure de Pécran,
Cliguez sur * Attaquer * pour ordonner  vos hommes d'attaquer leurs
adversaires les plus proches
que la petite carte en bas a droite indique la position et les
deplacemens de chacun.
Approchez-vous d'un chevalcr ival. Pour Fattaquer, appuyes sur l touche
1G] o deplaces ke poimus dos s dircton i Rigbondt
ris, Attaquez-le jusqu'a e qu'l on

e termine lorsqu'un des deus e inc, Vous e
arder 3 adapter es bonnes tehniques - 4gucs Ve adversie,
déplacez-vous, regardez derriére vous et essyez de lemporter en nombre
sur Tennemi. Ne négligez aucun de vos hommes ! (Pour de plus amples
informations, reportez-vous au chapitre ).

i vous remportez la mélée, appuyez sur la touche [of (OuiJpour revenir d
Fécran d'entrainement. N'oubliez pas que Ventrainement est la clé pour
ndliore vos performances lors des tournos.

Assauts de chateaux

P prendre un chateand assaut, cliques sut e chiteau en haus a droite de
Viaran L aiques e aliés néesaiss pour prendre dos chiteans
v/ ks

une mise, mais danéanir les défenseurs du chateau pour semparer d'u
i L btalle et pus e e plo rdoutable - vous sees onfroné

A g e B nlonnes & o hommes e o e seter de

neutralser es diense

Notez que lorsque vous wglrdu autour de vous, la carte en bas  droite se
remplit. Cete cart vous aide & ouiler e chieau pour trouver

déventucl défenseurs e trésors cac

Pour quitter une sall, placez-vous ﬂ.“ i e pore e e s e boon

arre espace. ¢, Demandez
i vos hommes de vous suivre d'une sall a Uautre. Pour récupérer des objets,
cliguez sur e bowton droi de la sours ow appuyez sur a Barrecspace.
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Si vous étes blessé ou exténué, a nourriture et les boissons vous seront
un grand secours. Les armes que vouS 1roues sont ajoutées 4 votre
inventaire (mais vous ne pouvez en garder qu'une seule de chague sorte)
Les trésors que vous trouver (piéces de monnaie et bijoux) sont ajoutés

ichesses. Cliquez avec e bouton droit sur s onncaie e es vases pour
découvri des risors o de a nourritur.

Lassaut se termine lorsque vous vous étes débarrassé de tous les
défenseurs ou de leur commandant (ou s vous vous battez en fefaite ou
mourez). Lors d'un assaut récl, fouiles toutes les picces avant de repartr
Ent s survivtez | Revene i écran dentrainenment,

Champ de bataille

Vos forces peuent engager le combat contro uné aure armée & Pexéricur
du chiteat sur un champ de batalle, Vs tfouBes, compasées de
hallcbardiers, dépeistes et de chevalieck réeriés parmi vos serfs,
affroent le roupes ennenic.La batalle sesode dans  plupart des cas
par un terrible carnage. Pour mette toutes les chances de votre cotc,
Consitues des forces massivs et performantes

Cligues sur  zone de uerre n bas s gaticle de [ecran,
Leran de formation apparai et vous permet de déterminer la formation

de bataille initiale adoptée par

votre armée.
Selectioniez Formation

e
Licran du chuffglpnale

voye:
vos hallebardiers et vos épéistes contre ses chevaliers, et vos chevaliers
ontre ss épeist

Pour donner des ordres aux unités individuclles avant le combat, ciqucr
avec le bouton droit sur Punité de votre choix, puis sur endroit o1t v

Yook el s, Une o b e
indiquer requs.
esordes o ype d i, P c e, appayessa s awch 1] o
e hllcardies. st 1 ouche 6] pour s chevles ¢ sur b o [
pour les epeises

ement pour vors
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Cliguez sur  Lancer  pour engager e comba.
Pourinterrompre momentanément le combat, appuyez sur la touche [p).
1 est fort probable que Tennemi devine vos plans, et vous devrez donc
donner de nouveaux ordres & vos hommes. La batill se termine lorsque
le dernier hormme d'un des des camps s . i I déate semble
certaine, cliquez sur le bouton * Se Retirer *. Lorsque vous combatiez
st bout,lgue pourauite cran s champ de ol
Apnt quelques basills, wous vous rendrc: compte Rl orce

importante garantit la victoire, mais les pertes seront malgré tout trés
lourdes. Da 1a mesure du possble, s vous consellons dvie ce
type de combar
(Pour de plus amples informations reportez-vous as chapitre 9).

queror et et

s po o 3
Quittez Iécran dentrainement et reveez ai menu Options. Cliques sur
Nouvele partie, * puis sélctionnez * Choisir un personnage Déja Créé ™
Séectionnes Sir Spencer Goodman, un homme riche puissant et versueus,
‘comme personnage de dpart. Lorsque vows serez fait chevalicr, vous verrea
vorre village

Village

Au vilage, vous pouver acheter des armes au forgeron, emprunter de
Sorneot s gpeter et ds ey s s de
Teglise.

Accordez-vous quelgues minutes pour esplore le illage. Pointez et cliguez
pour slectionner un tablissemen, engager la conversation, examiner les
armes du forgeron, etc

Lorsque vous btes pré, cliquez sur e signe * Voyager” pour aficher la Carte
tactique.

La Carte tactique souvre tout d'abord dans votre chiteau.

D votre arrivée, vote suzerain vous donne un ordre similaire 3 Fordre
suivant : * Souléve une armee et prépare- o combat. Des brigands
saccagent le royaume. Andantis-le.

Cliguez une fos pour accepter Lodre
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salle tactique

Cliquez sur * Foyer ™ en bas 4
gauche de Pécran pour accéder a
Ia Salle tactiue

La Salle tactique est le centre
decisionnel de gestion des fies, y
compris Ia fortification de votre
chiteau et le soulevement d'une
armée. Cliquer sur ls différents

objets de cette salle pour afficher les écrans permetiant diexécuter des
deécisions. Vous devez impérativement obéir 2ux ordres du roi. Mais avant
de lever une armée pour combatire les brigands, vous dever construire ct
renforcer votre fiet. (Pour de plus amples informations, reportez-vous au
chapitre 7)

Gestion du chateau

Cliques sur a maguettedu chiteat posée sur e burean

A partir de Pécran de gestion du chitean, construisez un chiteau pour
protéger votre fef des armées ennermics.

Cliquez avec e bouton gauche de la sourissur * Tour * gauche de Fcrun.
Le mot * Tour " apparait en rouge.

Deplacez le curseur & droite de Icran, sur le terrain. Une icone de
structure sélectionnée apparait. Cliguez sur le bouton droit de la souris
Jusqea ce que la tour de votre choix apparaise

Déterminez lendroit ofs vous voulez placer la structus
etnes vox Rgre, pu someaee sove chitens o I conmrn
directement (esfras de defrichage sont a votre charge).

Déplacez e curseur sur les bordures de droite et de gauche pour faire defier
vosteres.

Appuyez sur fa touche [v] pour fficher toutes le terres disponibles
construire votre chiteas

2 le cursesrsur e zone du errain exempe darbres, puis lie: sur
e bouton gauche de la souris.

Appuyes i nouveau sur I touche [v] pour revenir a Pécran partag.

La tour cst placée. Pour supprimer une structure préalablement plcée
cliquez avee le bouton droit sur le nom de la structure & supprimer,
déplacez le curseur sur Licone  supprimer. Un diamant vert apps
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Cliguez surle bouton gauche pous supprimer la structure.
Outre a construction de structures, vous pouve employer des serfs pour
travailler votre

Sur Pécran de Wm, s bt e vous o ol Lo
vous employes des serfs, vous ne pouses pas placer dicine sur vos erre

Cliguez sur * OK
Cong p

Plan de guerre

Pour constiuer vo premires armees e sur b sodaf s e burea de a

Salle tatie.

Cecran de guerre saffch.

Constituee une armée de rfscompgnis iRt bouton avche pour
rute des e, des halcandes e deshesalits,

oo e s ks s sl o ek

Cliguez sur * OK * paur revenir  la Sale facique.

Fermages, Villages et foréts

e parie commars .k o sl o dev o

abord s avant de.vous lancer I poursuite s brigands ou de

i s i o vt g oo e s e
pendant Phive

Clgeesrte e it

et e il o)

@

i d e o 3 e
irge)

réales alimentent les
moulns e Ies boulangerie s wlge Les haricos pemetent d nourrie
les villageois et de régénérer I sol. Le bétal aimente les tanneurs, tandis

Congueror AD. 1086 /13



Cliquez sur * OK * pour enregisrer vos choix efrevenir d la Salle tactigue.
A présent, cliguez sur e livre du milieu pour affcher e village.

Deffiches tout dabord une dowzaine de parceles de terre et construisez des
Plus vous posséder de maisons,

apprciable, génere des impots
substantiels et permet de lever

une armée puissante

Construisez des bitiments pour

répondre aux besoins de vos

hommes : moulin, boulangeric,

Jorge, etc.

Cliguez sur “ OK ™ pour enregistrervos dligi et revenir a la Salle tactique. A
présent, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le live de droite pour
affcher votre foré.

En abatant desaebres .5 vous e aves s moyens, n consiruisnt des
mines, vous pouver mettre &

disposition des artisans du

village des matieres premiéres et

considérables
Affctez quelgues sefs i Pabariage

des arbres. Cliquez sur *

pour enregistrer vos choix et

revenez  la Salle tactigue

Ces écrans vous permettent de

mettre en place une économie puissante. Quand vos revenus
augmeniteront, vous pourrey acheter des armes plus sophistiquées pour
‘mettre toutes les chances de votre coté lors des b

Lorsque votre population augmente, vous pouvez détacher d

serfs pour vos expéditions militaires et prendre ainsi le controle de
nouveaux fiefs

Lorsque votre chateau est terminé, vous pouvez vous mettre A i poursuite
des brigands.

Cliguez sur Ia porte de gauche dans la Sall tactique pour revenie d la Carte
tactiue.

Appuyes sur les touches [AU]-lo] pour affcher Iécran des aptions.
Sauvegardes votre parte en cours, puis cliquez sur * Reprendre
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Carte tactique

c
st ar ol s homon o e aoke parun boucler
avec trois homme

S W s o e s o B b
résent

votre choi
armée, Ticone de votre persannage doit se trouver prés e des icones
devotre armés:

G Oui
ur dcrmines o posiion e rgands, ol et e n
mbdalon e hau 3 e de Nt Yo posion s te

personnage blew. Les lmgmds Sl TN P T peacandh b
en mousement
Repérez la positon de votre arée ainsi que cele desbrigans
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Pour déplacer Ticone de votre personnage sur I'Angleterre, vous dever
définir un itinéraire. Pour ce faire, cliquez avec le bouton gauche sur
Pemplacement de votre choix. Chague fois que vous cliquez, une ligne de
sphéres apparait sur litinéraire selectionné. Le nombre de sphres
pouvant étre placées simultanément est limité : lorsque vous attcignez
cete limite, votre icone doit étre placée sur a derniére sphere pour vous

positionnant un repere, appuyez sur la touche [Retour Arritre| pour

Supprimer le dernicr repére que vous avez défini. Cliquez sut le bouton

droit pour redéfnir Pitinéraire dans son intégralité.

Cliquez sur le bouton gauche pour défiir Vitinéraire de votre armée et
eroier le chemin des bandits.

Cliques avec le bouton gauche sur la valeur du facteur de temps en bas

droite pour augmenter la viess de déplacement d votre icone.

bataille
Appuyes s es touches [AK-{ol pour affce Féeran des options. Cliguez

ur “Sauvegarder * pour sausegarder la partic en cour

Un écran comprenant plusieurs banniéres apparait.

Cliquez sur une des baniere et entrez e nom de la partie que vous voulez
sauvege

Vous revenez alors a Pésran des options.

Cliquez sur * Reprendre * pour revenir  a partie en cours.

Lorsque votre ctne sapproche des brigands, ciguez avec'le bouton gache

sur cell des brigands.

Cliques sur * Oui ™ pour indiquer que vous voulez vous battre contre les

brigands.

votre enmeni
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Votre destinée vous attend

‘Aprés avoir vainu les brigands, le monde de Congueror souvrira a vous
porter la victoire,

+ Conquéri et pillr. Constituez votre armée et étendez votre domaine.
par la force. Attaquez avec votre armée les nombreux chiteaux
Angleterre. Lorsque vous arrivez devant un chiteau, cligues sur

 Attaquer ” en bas & droite de 'écran. Vous passez en mode Attaque
de chat 2 le dé

o i e i asgmentrons plm yotre armée
sera massive et puissante. Vous pous le conquérir
FAngieere, Enfn, vous deves relever un ltng a6 : ombane I
Foi et prendre e trone.

« Andantir le dragon. Cliquez avec le bouton droit pour laisser le
controle de votre armée A votre capitaine et participer seul aux
différents tournois. En améliorant vos performances et en
rempotan des sommes utanicl Vos pourrs, courtir ks
deroleclis e iz It g informations et

objets divers pour renforcer vos e votre pisance Yous
devres andanti e trribl disgon ot emporte I e de avri du
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CHAPITRE 4
Créer ou sélectionner
un personnage
Chague personnage possde des carctrisiques qui i sont propres t

qui influencent les différents aspects du jew. Ce chapitre vous explique
comment créer un personnage ou sdlectionner un chevaliet prédeéfini.

Ecran de création des personnages

Aprs avo insallé e chargé Congueror,diqé sur * Nouvelle parti *
dans écrandesaprons pour afichr cran G réation des personnages.
et écan vous perme e

~Cliquer sur un des trois bouclies en haut 3 droite pour sélectionner
coule

hoisir un Nom de Personnage ™ et & enter un nom de
20 caractéres maximum (appuye sur la touche [Entrée] apes avoir
entré le nom du personnage].

Créer un nouveau personnage ot choisir un personnage prédeéfini,
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Création d'un nouveau personnage

Lopion * Créer un nouveau personnage ” permet au joueurs de créer
leur propre pessonnage. Clgues ur - Crer un mouvea personmage -
pour ouvir Leran e <réton des personnages.

ot e sty s de v e g

(haqu= diemme moral dbermine Ia foree a dexérite, a ebeeun
Tendurance, Phonneur et la rchesse de départ de vre personnage t Ie
viillit d'un an. De plus, votre personnage resoit des objets en fonction de
vos choix

Pour compléter les dilemmes moraus,lisez le texte audessus des images.
Si nécessaire, aites-le défiler en cliquant sur les leches en haut  droite ou
sur la bordure inféricure ou en utilisant les fouches fléchées Haut et Bas.
Pour sélectionner votre réponse 3 un dilemme moral, cliquez sur Timage
représentant votre réponse (1, 1 et 1.

Les résultats de vos choix sont affiché, Cliquez sur * Continuer % en haut
adroite de Pécran pour passer au dilemme suivant.

voulez recommencer la création du personnage, cliquez sur * Relancer *
Un nouseau personnage apparait avec les différents dilemmes moraux ct
satistiques.

Lorsque vous avez complété les six dilemmes, votre suzerain vous fait
chevalier et vous recevez des terrs, des armes et de largent,

Personnages prédéfinis

Loption * Personnage Déa Ci
commenter le jeu avec des richesses et des

est adapt

ux joueurs souhaitant
ractéristiques prédéfinics
Cliquez sur * Personnage Déja Créé ™ pour afficher les boucliers et les
caractéristiques des six personnages prédéfinis

 Sir Chaunce Norman — Les caract

stques, qualités et richesses de
< p e s joueurs tionnent
Sir Norman peuvent commencer le jeu comme guerrier accompli et
riche, ou malheureux, méprise et pauvre.

+Sir Ronald DeMille — Personnage de niveau intermediaire aux
qualités e ressources modestes
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Hayword Tussle — Personnage de niveau débutant/intermédiire

et guerrier hors pair.

S Sheser Goodomns— Bossponsge sivons Hbutussh

défenseur insatiable du bien,

+Sie Mordred Kesthil — Personnage de niveau débutant et
canaille dépourvue de toute sensibilté.

«Sir Simon Hakluyt — Personnage de niveau avancé mais également
faible, maladroi, itoyable et pauvr.

Eoungleenllegcsyage i o o g s i
Une ol seionnt,voe personnage st it chvalier ar son i
el de et b it e

dans votre village au moment des semalles.
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CHAPITRE 5
Tournois
Les tournois vous permettent daiguiser vos talents au combat dans un

environnement sans réels dangers, d'acheter et de gagner des armes, de
recucillir des informations pour anéantir le dragon et de gagner de

tournoi tous les mois. Pour y participer, rendez-vous au villige ol sc

Ecran des tournois

Lécran des tournois vous
présente toutes les activités
die

commengant en haut 3 gauche) : visite du village, joutes, gradins et
i Pou quiter e oumoi f paser 1 Care e i st e
Village, puis su lesigne * Voyages "

Joutes

Les ot vouspemetnt daccote vos siceses e e des b
de valeur et de développer votre puissance et vos talents au combat. Vous
Pouvcs pariies ros oues pa tournat

Selectionner un adversaire

plusicurs tentes de chevaliers
apparait. Pour consulter les
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statstiques d'un chevalier avant de lui lancer un défi, cliquez sur son
boucler. Plus vos performances et votte expérience augmenteront, plus les
defis seront difficiles & elever.

Uadverssire que vous séectionnez vous indique le montant qul st prét
parier. Les mises peavent ére minimes ou élever  plus d'une centaine de
shillings Sl mise de votre adversaire vous convient et que vous acceptez
e comba, liquez sur * Oui ™

Ecran des joutes
Apris avoir accepté une mise,
Pécran des joutes apparat. L
partic supéricure de I'écran
représente votre perspective par
rapport 4 la joute. La partic
inféricure  vous _donne
importantes informations sur
votre adversire

Pour commencer o foue,
iquez une fois. Vous galopez alors vers votre adversaire. Déplacez la
souris en a‘mm, ity gatiche et droite pour déplacer votre lance

e votre adversaie. Lorsque I joute st termine, cliguez avee e bout
uche bar Féran cappuye o e ouche pour revei 3 can s
tentes. Sur I'écran des tentes, cliquez sur la oute pour revenir & 'écran des
tournois.

Mélée
Vous ne potives participer qu'a
une seule mlée par tournoi. La

ne pouvez pas mourir au cours
dune melée,alors whésiez pas  prendre desrisques. A vos épécs !

Démarrer la mélée.

Pour démarrer la melée, liques sur I'enceinte de combat au centre
Pécran des tournois. Lécran des tentes <affche. Cliguer sur le hoscier
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chevalier auquel vous voulez vous mesurer. Si vous ne voulez pas

partciper @ la milé, cliquez sur la route entre les tentes pour reveni &
. Pour quiter la mele,

sélectionné un adversaire.

Ecran des mélées

La fenétre de 'écran des mélées permet d'observer la mélée de prs. La
parti droite de Iécran affiche voire nom, vos couleurs, vos richesses,
résistance de votre armure, Iarme dont vous disposez, la taille de votre
armée et celle de voire adversaire ainsi qu'une carte de Ja zone. La partie
inférieure de Pécran affiche les ordres que vous pouvez donner 4 vos.
hommes ainsi qu'une barre de santé.

et

Contréle de votre personnage
Four remporter une mélée, vous dever neutralser vos adversaire. Utllisez
1 souris ou le clavier pour déplacer votre personnage vers 'adversaire,
puis appuyez sur la touche [Crl] pour attaquer ou placez le curseur sur
votre adversaire et lique sur le bouton droit de la souris.
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Le tableau suivant répertoric les commandes souris et clavier 3 utiliser
pour controler votre personnage lors d'une mélé

“Tableau de contrdle du personnage
. over Sours
En vt Touche Tleches Faut ot aopupe s
SonnGaucre.
Ere Toudhe lechée 55 85, pouyer sur
bouton e
Unposversia gt A+ touche fachés Dte_ Drote, apouyer s
bouish gaucre
U pas vers a gauche. AT+ touche fechés Gauere _ Gache.appyer
Disgonaleversa el Touches chées Dot Dlagoral vrs o
vt ettt Poudoe,sopuyer
L bouton g
Diagonalevers a gauchl Touches fachées Gauke | Disgorale s -
s et Pauigauche
Sppuper st bovton
i
Tourner s drote Toudhe Tlechée Do Tour 3 e
apoupe surbouton
che
Tourner s gauche Touehe chée Gauche Tour 3 gauche,
Ippupe bouton
Aitaquer Tcm Cliuer s bowion
dt
Recumrerdes ames el oulie] s bovon
ity
Rempiacer ames Appayer s ol pour Cluer vecie
SHEctonner (e siante  bovton aauche
{Enveel Mol pour * st ecran des
Siecionner e prkcécente  armes st afcher

Do ftcner Fame

pecioene )
Donner des ordres

Lors o combat, vos hommes s btlnt utomatiquemert. Maisvous
‘galement leur donner des ordres. Pour sélectionner tous vos
Foromes, sppuyer sur 5] ow clquec ave Ie bouton droi sor un sldas
pour donner un des ordres suivants :
. Ordres N
Commande. Rstot

)

Clauer s * At 1 surJGL_Les roupes ataquent Fennern e plus proche
e m/enmc ooz

Claersu.

1 gy sur|5]__Les roupes avancent
G oe 55 gk~ oo T L roupes s eignent d Fennam. ]
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Pour accéder a I'écran d'side au cours d'une mélée, modifiez le format

‘Commandes d'assaut
Command___kesuit
— o

2 Rt
1] affcrerFecon dace
I Regimensonn
3 yani o e fente perpeciue
r10]
[T i tecion
[ assombre cran
ol Fause
Gradins

Cliquez sur les gradins surplombant la zone du tournoi pour engager la
conversation avec les charmantes dames qui assistent au spectacle. Vous
pouvez essayer de discuter avec chacune d'entre elles. Certaines de ces
dames vous remettront rapidement 3 votre place, mais vous pourrey lier
connaissance avec une ou plusieurs dentre elles. En retour, elles vous
accorderont certaines faveurs, en vous révelant des informations secrétcs,
vous offrant des prix ou se laiseront méme courtiser.

personnage que
Certaines demoiselles préferent

dames de porter ses couleurs lors
des joutes. i vous remportez
s oo o peran
couleurs, oup si
puissance augmentent, vous susciterez o 3 e e plus
froide et I plus distante.

Et qui sait, Pune d'entre elles vous demandera peut-dtre en mariage.
Chacun représente des avantages non négligeables, mais woublicz pas
que si vous épousez I'une d'entre elles, les autres se détourncront
totalement de vous. Ausi,faites le choix e plus judicieux.
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N

Présentation des demoisclles, de gauche & droite -
Adela est une jeune femme charmante qui sélectionne ses prétendants
Jane est une femme timide, tranquille et trés habile, mais certains

Anna Lisa st une femme généreuse, bavarde et tres soliité.

a une réputation irréprochable et vient d'une famille trés
Jnlml,uée Elle prefere les chevaliersriches et amusants.

ire de deu enfanty et uné fenfe e brlane <t s

riche comp tenu de largent qui lui revient de

Valletta a beaucoup dexpérience. Elle est irés riche et recherche un
‘homme solide, la réputation irréprochable

Pour engager la conversation, ciquez sur la femme de votre choix. Lécran
des dilogucs saffch e lle yous répond. thuu sur s réponses de
votre chois.

vous revenez  Iécran des gmdms et écran vous permet d'engager la
conversation avee une autre femme ou de revenir & lécran des tournois.
Ces dames peuvent vous fournir de nouvelles informations, 3 condition
bien sir de vous atirer leurs faveurs et de fréquenter régulierement les
gradins.

Village

Si, au cours du tournoi, vous avez besaiin de nouveaux sléments (argent,
armes, informations), vous pouvcz vous rendre au vilage. Pout entrer
p i des tournois, enhauta
ton i vous quitter e
Voyages, vous ne pourrez pas revenie au tournol
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CHAPITRE 6
Villages

Chague village dispose (ou non) des établissements suivants : une
auberge, un préteur dargent, une forge et une égise

Entrer dans le village

A partir de Iécran des tournos, cliquez sur le village en haut 4 gauche

pour y entrer. A partir de la Carte tactique, déplacez l'icone de votre

personnage sur un vllage, puis appuyez sur Ia touche [v] ou cliquez avec
“Village ", '

A partir de Iécran du village, vous pouvez vous rendre dans Pauberge,
emprunter de Pargent ou rembourser argent que vous deves au préteur,
vendre ou acheter des armes 2 la forge ou rendre visite au prétre de
Péglise. S un tournoi a liew au villag, cliquez sur Tenscigne du tournoi.
Pour reveni & la Carte tactique 3 partir du village, liquez sur le signe
“Voyager

L'auberge

AR AR

Pour entrer dans Puberge, cliquez son enscigne. Au cours d'un tournoi,
vous pouse discuter avec un des clients suivants

Sir Albert Dinard de Cornouailles a fondé sa richesse et sa puisance en
Semparant de chitexu. i vous ui offrz un verre, il vous donnera peut
e G consell e s o echnies o aguee lex

Lebarman gire ses propres affares et occupe du bar.
Frderck de Mandevill, ¢ pre dAnna Lis, e vous ave rencoieée
en prenant de
Gerard du Warwickshire peut vous fourni de précicux conscils sur

Famour et le dragon.
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Hugh Bigod de Norfolk es e gentleman parfat ct il fera tout ce qui est en
son pouvoir pour maintenir sa éputation irréprochable.
Le come Gilbert de Lacy a b sa fortune et sa puissance sur la chance et
des manipulations douteuses

Ivo,le hallcbardicr, apprécie un bon verre de temps en temps

Nellie la serveuse, aime discuter lorsquielle e travaile pas.

Otto, le serf, aime beaucoup commérer dans I'uberge

Richard de Lucy du Cheshire est un gentleman farmer qui sat tés bien
gérer un fief

Pour engager la conversation avec un des clients du bar, placez le curseur
sur la personne de votre choix et cliquez une fois. Un écran des dislogucs
du clent sur la por
ricure. Pour sélectionner une réponse, mettez-la en
surbrillance et cliquez une fois. Lorsque Ja conversation est terminée, vous
revenez automatiquement a écran de Pauberge. Vous pouver discuter
avec un autre client ou quitter Pauberge et revenir a écran du villge.
Pour ce fire, o “ Quitter ” en bas de I

plusieurs fois & Iauberge au cours du jeu. Les informations que vous
receves des clients du bar dépendent de vos statisiques personncllcs, et
des qualités et connaissances que vous ave? acquises,

Le préteur sur gages

Le préteur d'argent peat vous préter 20 2 200 shillings 3 un taux d'intérét
de 50%. Vous deve rembourser cet argent le ler juilet, premier jour des
récoltes. Payez & temps pour ne pas vous attirer la colére de Drogo, ln
brute sanguinaire du préteur d'argent.

Pour entrer, cliquez sur enseigne avee une balance si le village disposc
dun préteur dargent.

28/ Conqueror AD. 1086



Le forgeron

Al forge, vous pouves acheter o vendre des armes et des armres Les
forges du pays reclent darmes diverss, que Yous powns remplace au
cours du je, Pour enter, liques su Fenselgne 4 forgeron avec un
martea c unecncume 51y en aan das e vilage).

Acheter et vendre des armes.
FPour acheer une ame o une armurs,cligue s s épes dccnuhé:( au

Fachat des objes t vo richenss sont fehés g e e
description. Pour acheter une arme, cliquez sur * Acheter

Les objets de votreinventire indiquent égl\cmmﬂcpnxd‘ ‘achat proposé
par le forgeron. Cliquez sur * Vendre " pour vendre un objet de votre
inventaire et jouter sa valeur marchande i votre fortune.

Avant d'acheter un objet, vous pouvez examiner Pinventaire du forgeron
dans son intégralit. Cliques sur la

désactiver cette option, appuyez 2 nouveau sur * Voir ” Si vous ne voulez
pas acheter darme, cliquez sur * Quitter * Vous reviendrez & Pécran de la
forge.

Voici les bt disponibles chez e forgeran :

Armes

Epées

Lépéc est larme favorite des chevalirs. Le forgeron peut vous proposer
une des épées suivantes

——

Epéc tucuse de Rois — La meilleure épée qui soit, on prétend que

Guillaume le Conguérant a combattu avec cette épée lors de la Bataille
d'Hastings.
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de Mercenaire — Cette épée est la réplique de celle uilisée par le
terrible chevalier Ansury, qui parvint a vaincre des centaines de chevaliers.
au pays de Galles et dans les Pays-Bas. La lame épaisse de cette épée.
promet de sérieusement blesser vos adversaires.

éc dPEvique — Cette épée léghr et effcace permet des coups rapides.
Son extrémité est fine et redoutable.

[ —

Epée d'attaque — Cette épée légere, efficace, bien congu et trés maniable,
permet a son propriétaire de transpercer les armures et de mettre ses
adversaires sérieusement en péri

—+—

Epée destructrice d’Armures — Cette épée massive et de trés grande
qualité et capable de transpercer une armure. Mais ce west pas épée la
plus redoutable, i la pus effcace.

—-—

R Deps e
 manier et peut sérieusement mettre vos adversaires en péril,

——

Epée de Deéfense — Cette épée, lighre ct trés maniable, est comparable 3
Iépée Knight's sword.

e
Epée Irlandaise — Cette épée large et lourde est redoutable, mais elle
transperce difficilement les armaures et se brise facilement.
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Epée de combat — Cette épée de combat de qualité moyenne est équipée
d'un poignée solide, dune lame puissante et d'une extrémité trés

aiguisée.

ée danoise — Cette épée trés meédiocre est équipée d'une large lame ct
d'une poignée recouverte de cuir.

—_-—

Epée Standard — Cette épée est une épée de base.

Massues
Les massues d'armes est une arme impreévisible. Vous pouvez choisir une
des masses suivantes :

—t
Massue & Ailettes —
 —

Massue  Pointes — Cette masse avec une téte &
redoutable.

Cette masse exceptionnelle avec une téte 3 huit

quatre pointes est

Haches

Malgré leur courte porté, les haches peuvent étre des armes trés efficaces
comparées aux épées les plus médiocres. Elles sont trés appreciées des
chevaliers pillant ls chitcaux.

—

Hache de Combat — Cette hache redoutable est équipée d'une lame
épaisse t tranchante.
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-

Hache de Cavalier — Cette hache légére et de bonne qualité est trés.
‘maniable et redoutable.

-3

Hache Saxonne — Cette hache est simple t trés util.

—

Marteaux
Efficaces p a es bo
marché et trés utils. Le forgeron du village peut vous proposer un des
marteau suivants

—
- P——

Son maniement n'est pas aisé, mais il n'en demeure pas moins une arme

arteau — Uextrémité carrée de ce marteau polyvalent est redoutable ct
en fait une arme tout a fait honorable,

Poignards
La petite taille et la courte portée des poignards ne leur permettent
évidemment pas de rivaliser avec les autres types d'armes. Mais s les

tres armes ne vous ont pas permis de remporter Ia victoire, les
poignards peuvent vous permettre de vous en sorir :

Poignard de Combat — Cest e poignard que vous receve lorsque vous
étes fait chevaler, cest unc arme appréciable.
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Stylet — Moins fantaisiste que le Thruster's Dagger, ce poignard peut
Vous aider  vous défendre.

Poignard d’Attaque — Malgré sa lame triangulaire, Lusage de ce
poignard reste cependant limité.

Poignard décoratif — Ce poignard est une veritable oeuvee dart mais
nlest pas res eficace.

Boudliers.
boucliers sont trés utiles lors des joutes, des mélées et des assauts de
chateaux. Le forgeron peut vous propaser les bouclies suivants -

Bouclier Normand — Ce superbe bouclier en bois bordé de
métal est d'origine normande.

Boudl — Cette superbe piece est constituée de
matériaux résistants et permet une protection parfiite.

et borde de bronz.

Bou — Ce bouclier triangulaire offre une
Dot prterion. I e dagts o e pas aux.
ou assaus.

P @ ¢« @
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Armures

Trouver Parmure parfaite st pas toujours une tiche facile. Le forgeron
peut vous propaser une des armures suivantes

ﬁh Armure Complte — Armure offant 3 son propricsre s
Coups.Cete armure st pafite car el protég tut e corps
1 de celui quila porte.

Demi-Armure — Cette armure offre une pru\tcnon
nettement supérieure 3 celle des autres armures. Elle
Tetorses s bra e s hanches, e el I parte nercure
corps st exposée aux coups.

Quart d’Armure — Cette armure protége essen-tiellement
I dos et le torse de celui qui la porte. Mais les bras ct la
parti inféricure du corps ne sont pas protégés.

Cotte de Maille de Hauberk — Cette armure
impressionnante protége celui qui la porte des coups.

organes vitaus, mais les membres sont exposeés aux coups de
Tennemi.

Armure en Cuir — Moins efficace que les armurcs
précédentes, cette armure est cependant plus adaptée que la
Gambeson.

— Cette armure offre une protection
mimimale, mal elle et e révler s tle ssocé & une
autre armure.

I Tunique en Cotte de Maille — Cette tunique protége les
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Casques
Les casques protégent bien la téte, notamment lors des attaques de
chateaux. Vous pouvez choisir un des casques suivants

marcheé. Il est en acier et renforcé avec des bandes de métal

u Grand Casque de Guerre — Le meilleur casque sur le
pour une meilleure protection.

Cunque i Gere — Reliqu myenne it i

. de guerre,ce casque est o fo renfort dé méteux divers. 1
i et A
CasqveNormmend — ot wir o s

B S o e s s
i

Casque de Soldat — En fer, ce casque offre une protection
&+ minimale de Ia parte supérieure de I téte mais pas du cou
nidea nugue.

Remarque : lorsque vous attaquez les chateaux, vous récupérerez parfois
ane arme introuvable ches les forgerons : Parbalete. Considérée comme
une arme de liche et sans prestige, elle r'en reste pas moins tres efficace.
ous pouvez trouver des arbalétes légéres ou lourdes — les carreaus sont
adaptés aux dewx moddles.

Pour quitter la forge, cliguez sur une zone de I'écran, & Pexception du
forgeron et du mur o sont accrochées les armes.

Léglise
A inériur de glise, vous pouves discuter avec un
prétre pour recuil des nformation, recevoir une
bénediction, fure une offrande ou prier. Pour y
rtre,liquessur Fégise s Féran du illage.
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CHAPITRE 7
Salle tactique

Pour gagner dans le monde de Conqueror, vous ne dever pas seulement
étre fin stratege miltaire, mais aussi conserver le fief que vous avez requ
lorsque vous avez été fait chevalier, La Salle tactique est e centre de
préparation de vos stratégies millaires et de gestion de vos fiefs.

Pour vous rendse dans la Sale tactique du chiteau, appuyez sur la touche
(6] ou dliquez sur * Foyer * en bas  gauche de la Carte tactique. De a,
Vous pouvez prendre des décisions sur vos terres et vos armeées. Les obiets
dea Sale Waigue v permetent acsde aus oras e gecon

deétallés pour renforcer vos armés prendre
foutes e dcisions auxquellesun Chevlierdoi fave ace pour bien grer
et faie fructificr son roy

Vous avez également accés & des informations sur votre inventaire
) Y .
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Plan de guerre

Pour ouvrir I'écran du plan de

armées et désigner des espions.

Les unités de vos armées peavent
étre composées d'épeistes, d
chevaliers et de hallebardicrs. L'écran du plan de guerre répertorie
également le nombre d'espions actfs  votre service. En bas de Iécran, des
informations générales vous aident 3 prendré de sages décisions
stratégiques

»ynpuhum. Totale — Nombre total de villgeois ct de sefs de votre
fief. Ve

Soutent des efots de urre, mis el ok d'sbord b rde de
ses tiches courantes.

 Serfs Disponibles — Nombre de'serfs disponibles pour travailler ou
soutenir des efforts de guerre.

+ Cot Total Mensuel — Fonds nécessaires(en shillings) & entretien
mensuel de votre armee.

« Fortune Totale — Fonds (¢n shillings) disponibles pour financer vos.
efforts de guerre.

Constituer et modifier votre armée
Vous pouvez constituer et lever de une & cing divisions armées en méme
temps. Pour constituer ou modifier une compagnie, cliquez sur une des
zones * Armée 1 * 4 * Armée 5”& gauche de Péeran. Larmée sélctionnée
apparait en rouge. Pour lui atribuer un nom, cliquez sur Farmée et
son numéro en haut au centre de 'écran, puis entrez son nom.
Pour soutesune compagie v s, sectionnesds gt ds
1 des hallebardiers. Chaque compagnie et composcée de 100
5= Cliquer avee e bouton gauche de la souris pour ajouter 100 serfs, et
avec le bouton droit pour en retirer 100. Modifiez de cette maniere vos
compagics jusqu'a ce qu'elle vous conviennent ou quiil 'y ait plus de
serfs disponibles.
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q e dissoudre & 5
en dehors de votre territoire. Une armée ne peut pas étre composcéc de
plus de 60 compagies.

Désigner des espions

Cliquez sur * Enoyer un Espion ” pour sélectionner un espion et lui
demander d'observer les mouvements de troupes & travers IAngleterre. 1
Vous transmetra toutes les informations quiil trouvera.

Quitter I'écran du plan de guerre
Lorsuevous aures formé o nommé o rne u diné s pions,
cliquez sur * OK " pour confirmer ou sur * Annuler " pour annuler les
‘modifications. Vous reviendrez a la Salle tactique.

Gestion de votre fief

9 illage
et Ia forét. Chaque sccteur possede son propre écran de gestion détaill
Cliquez sur les différents »b)us du burcau de la Salle tactique pour
accéder & ces éerans de ges

Chiteau

Cliquez sur ]a maquette du chateau pour accéger 3 Pécran de gestion du
chiteau. Cet écran vous permet de construire votre chiteau, d'engager ct
de renvoyer des employés et d'examiner ls finances et la productivité du
chiteau. La construction et Lentretien d'un chiteau puissant vous aide &
protéger votre fef

Fermages
Cliques sur e ivre de gauche pour ouris Técran de gestion des fermages.
1l vous permet de prendre des décisions sur les cultures et le bétal de votre
e, qui permeten de nourrr vote populton et daugmerter os
richesses. Les semailes ne peuvent avoir lieu quau mois de mars, Les
o eiecents % pnts A0 T U il 8 ormages
déterminent Ia taille et la productivié de votre fef. i la population est
‘mal nourri, son potentiel diminue. En cas de famine prolongée, votre
population peut abandonner le fef
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Village
Cliquez sur e livre du centre
pour ouvrir Pécran de gestion
du village. A partir de cet écran,

richesses personnelles et celles
de la population de votre fief.
Les revenus non dépensés de vos
villageois contribuent a lenrich
sous forme de rentes et dimpots.

Forét
Cliguez sur le livre de droite
pour acceder 3 I'écran de gestion
des foréts. A partir de cet écran,
vous pouvez développer des
industries forestitres et

es. Votre forét peut
représenter la principale source
de revenus de votre fief, et sa
gestion est donc déterminante
pour Ia ichesse t I prodactvié du fief. Remarque : vous pouves
engager un garde forestier pour limiter le braconnage, ct un prospecteur
o accoleeTlTaehé e v incs

Ecrans de gestion

A partir des écrans de gestion du chiteau, des fermages, des foréts et du
village, vous pouvez développer votre fief en utlisant de la main-d'ocuvre
et en ajoutant ou supprimant des industries, des bitiments, des cultures,
etc. Le paragraphe suivant détaill les quatre écrans de gestion,

Ecran du fief

Pour afficher une fenétre plein ceran de la zone & développer, appuyez sur
la touche [v] ou cliguez sur * Plein Ecran * en haut a droite de Iécran.
Appuyez & nouveau sur la touche [v] ou cliquez sur * Retour * pour
revenir & Pécran de gestion précédent, Pour faire défile la vue de votre
ie, déplacez le curscur vers un des bords de Pécran ou utlise ls touches
Néchées.
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Placement des icones

A gauche de chaque écran de
gestion, vous verrez une lste des
constructions et industries
constructibles, des cultures et du
bétailexploitables ou de a main-
docuvre disponible. Pour
ajouter un objet 2 votre fief,

Vorecursur st o de e A droie pou affiché Viebne de Labiet,
Placez licone a 'endroit de votre choix et cliquez sur le bouton gauche

Défricher la terre * t placez icone * Defricher la
comme pour toute autre structure. Remarque : vous pouvey placer
s icones sans defiichage préalable (l defrichage cst  votre charge).

Sélectionner un style
Certaines constructions peuvent étre rédlisées selon différents styles ou
méthodes. Par exemple, pour la tour, dans I'écran de gestion du chatea
seize variantes sont disponibles. Pou fare défie les options dxspomble;
stectionnes e, pcerla a1 ter, ot ez sur ¢ bouton o
rsque vous avez choisi un style ou une méthode pour voire projet de
construction, placez Iobjet 3 Pemplacement de votre choi et cliquer. sur
e bouton gauche pour confirmer.

Supprimer des icones

Pour supprimer des icones, cliquez avec le bouton droit dans la lste sur le
nom de Fobiet & supprimer. I sera affiché en rouge. Déplacee ensuite le
curseur sur Un diamant vert apparaitra. Cliquez sur
e bouton gauche pour supprimer Picone.

Informations de bas d'écran
D N

eran de gestion. Parmi ces boutons, vous verrez * OK ” et * Anmuler ”
Cliguen sur  OK ™ pour enrsgister Les modifications sur les écrans de
esion du fief et revenir 4 I Salle tatique. Cliquez sur * Annuler ” pour
revenir a a Sall tactique sans enregisrerLes modifications.
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Le tableau suivant répertorie les commandes disponibles & parti des

mmandes de gestion du el —

Commande o des #Rc;u/ta:

Slectonerune cho pou B e
Cicbouton datsurnom dans e meDéslctonarune con pi

i
Cicboutongaoche o Placerou suppriner oot
E e
]
Coreur s s s, e i i cove .
o towhes flcies |
c o

Sauveg
quitera Slle tacliaue |

T SR e

Finances

La plupart des taches de votre fief nécessitent de Fargent. La monnaic

wilisée dans Congueror est le shiling, dont Iabrévation est la lettre * .

Par exemple, vingt shillings = 2

Codts

11 existe deux types de cotts : les coits de démarrage et les coits de

maintenance mensuels. Les coits de démarrage sont affichés dans la

colonne * Prix ” des éerans de gestion. Les cotits de maintenance, qui sont

les sommes nécessaires pour cntretenir les projets mis en oeuvre, sont
ffichés dans le champ * Dépenses Mensuclles Totales *. Pour chaque

nouvelle construction nécessitant un entretien, le budget de la colonne

Dépenses Mensuelles Totales * augmente.

Les cotits sont soustr vos richesses personnelles lorsque vous
confirme les choix des écrans de gestion. Les comptes sont ensuite mis &
jour tous les mois.

Impots sur le revenu

Les impéts sont payables au Ter juille, premier jour des récoltes. Le jour
du paiement des impots, vous dever verser 109% de votre revenu annuel &
votre suzerain et vos villageois doivent vous verser le montant que vous
leur avez spécifi. Par défaut, le taux imposable sur les richesses de vos
villageois est de 10%. Pour modifier ce taux, cliquez sur le champ de
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pourcentage des impots en bas de Pécran de gestion du village. Cliguez
avec le bouton gauche sur le taux dimposition pour augmenter de 5%.
uez sur le bouton droit pour le réduire de 5%. A terme, le taux

Ecran de statut

A partir de la Salle tactique,

vos statstiques personnelles, des
informations financitres, et voir
le palmarés de vos victoires
‘militaires ou en tournoi.

Clia
informations politiques, économiques ou personnelles détailées. Cliquez
sur* Quitter” en bas  gauche de Pécran pour revenir a la Sall tactique.

Situation Pol
Décran de statut politique contient une ise des noms et des habitants de
vos fcfs. Remarque : votre fief dorigine n'est pas considéré comme un fief
roquis

Lorsque vous annexez dautes fiefs et de nouveaux villages, la population

de votre empire ct de votre fief d'origine augmente. Les villageois sont

attirés vers lesvills des plus puissants stratéges miliaires. Une population

importante présente des avantages, car el vous permet de constituer des.
3 o h

Pour quitter P'écran de statut politique et revenir 3 I'écran précédent,
cliquez sur * Quiter ” en haut a droite de I'écran. Vous reviendrez &
Pécran de statut de Congueror.

jation Economique

Lécran de statut économique
indique les revenus et les
dépenses de chaque quadrant.
Un quadrant déficitaire est
indiqué par une barre rouge, un
quadrant excédentaire par une
barre bleue. Aprés avoir pris
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connaissance de votre situation économique, clique sur  Quittr " en bas
adroite de 'écran pour revenir I Salle tactique.
After reviewing your Economic status,click on * Quitter  in the lower

tight corner to return to the Tactical Room.
Situation Personnelle
Uécran de statut personnel

sitation personnelle cliquez sue
* Qitter ” en bas au centre de
Iécran pour revenir a la Salle
tactique. Remarque : vous ne
pouver posséder quune seule
armare ou arme de chague type.
Ecran des ordres
Pour consulter le ordres de votre suzeran, cliquer sur e parchemin posé
sur le bureau de la Salle tactique. Vous verrez tous ls ordres ainsi que des
informations sur e tournoi suivant,

Carte générale

Dans la Salle tactique, une carte
est accrochée au mur au-dessus
du chiteau. Cliquez sur cette
carte pour voir Femplacement de
votre fef par rapport aux autres
chiteaux d’Angleterre. Les
chiteaux des suzerins sont
Teprésentés pur 468 hiteaux = e
miniatures et ceu des seigneurs moins puissants par des points verts. Les
noms de vills représentent les chiteaus les plus importants, ot ont liew

Pour revenir a la Salle tactique, cliquez sur * Quitter * en bas & droite de.
Vécran ou appuyez sur a touche [Echap ou [Entrée]

Quitter les écrans de gestion de Fiefs

Pour quitter la Salle tactique, cliquez sur la porte (* Quitter ”). Vous
reviendrez  la Carte tactique.

Conqueror AD. 1086 /43



CHAPITRE 8
Parcourir I’Angleterre

La Carte tactique de I'Angleterre est basée sur le cadastre de 1086. A partir
de Ia Carte tactique, vous pouvez voyager, visiter des villages, attaquer
fatres s obierver Ies mouvements de troupes, g ataqes du
dragon et des nuées de crique

Tous acder 1 Carte actque i e Ltcran g Jigues s
“Voyager . A partir de I Sall tactique, cliquez sur la porte (* Quiter

Carte tactique

L Cate tactique <ot divise en plusidus patis Ls plus grande

représente généralement la zone  Angleterre oU se trouve votre icone,

epmdsentes pa o bauchier 3 son oG Wous pouves egalement

sclectionner, commander et afficher les icones de vos armées — ci
imum).

Une carte a échelle réduite est affichée en haut a droite de lécran. Sous
cette carte, trois boutons vous donnent accés aux écrans d'informations.
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La zone de statut, 4 droite de Iécran, affiche des informations concernant
le terrain sur lequel le curseur est placé. La barre de statut en bas de
Pecran affiche des informations et des options vous permettant de vous
deplacer vers les autres écrans.

Carte en médaillon
La carte en médaillon, en haut 4 d
Pécran, est une carte de I'Angleterre tirée de
la carte principale. Elle indique votre
mplacement, celui de vos ennemis, de
votre(vos) fief(s), des autres fiefs et a zone |
affichée sur la carte principale. Cette carte |G NN
contient les informations suivantes

Tnformations de la carte en médaillon

objer
Personnage bleu
Ennems
Brgands
Votr fef origne. Pointrouge
Fanion blanc }
Autes fefs Poins blancs |
Lew de tournoi farion bleu sur ff ]

Porton de la carte princiale afichée_Rectangle blanc

C itre Limpl dans e pays,
de préparer des actions offensives ou défensives et e suivre les
déplacements de votre personnage et des vos armécs.

Boutons
Les trois boutons situs sous la arte en médaillon vous donnent accés aux
écrans d'informations. Ces boutons sont les suivants
~Cliguez sur le bouton * Carte ™ ou appuye sur la touche [c] pour
afficher Ia carte d Angleterre indiquant les emplacements de tous les
ghheaux Ceur des suzerains (o0 ont lieu les tournois) sont

puscans po des points verts, Vowe ﬂefd'ongme est représenté par
un point vert lignotant.

Conqueror AD, 1086/ 45



+Clguer e le bouton * Ordres ™ ou appuye sur la touche (1] pour
e les ordres de votre suzerain et les invitations aux tourno’s.

~Chque7 surle bouton * Aide ” ou appuyez su les touches [F1] ou 7]
pour afficher un écran d'aide répertoriant les commandes au cavier
et lasours.

Fenétre de statut
L fente de statut sous o cate n médailon contint des informations

clatives au t lequel le curseur est placé sur un
village ou un chiteau, les informations suivantes sont i

« Nom du comté.
+Nom du chiteau ou du village
- Nom du suzerain du chiteau ou du village
- Recensement du village— Population du village
- Date
- Facteur de temps — Vitesse d'écoulement du temps
+ Richesses — Volre trésor
+ Recensement — Population de votre fief
Lorsque le curseur est placé en dehors de la carte pnm.pm, a fenétre de
statut affiche des informations ne concernant pas e fief.

Barre de statut
La bt desaen bas de ran affch vt itution e s endrs
de votre

bt o 12 e rndpels. 1o nfcsion e peseet
étreaffchées :
Fief — Cliquez sur * Foyer ” ou appuyez sur la touche [f] pour
acceder 3 Salle tactique.
~ Atack - Vous s devant un chatcau que vous pouve? attaquer
Cliques sur * Attaquer ” ou appuyes sur la touche [a] pour attaquer le
chiteau.
~Village — Cliques sur * Village ” ou appuyez sur la touche [v] pour
entrer dans un village.
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Carte de 'angleterre

Conqueror propose deux méthodes pour voir la carte de I'Angleterre sans
déplacer votre icone.

La carte en médaillon

Cliguez sur une zone de la carte en médaillon pour la voir sur la carte
principale. Pour revenir 3 I'emplacement de votre icone, appuyez sur la
touche [K]

La carte principale
Pous i I carte e PAngletee e I cate fincpale, éplace e
aurseur

Voir vos armées et votre Fief d'or
Ulsez les commandes suivantes pour centrer la carte principale sur vos
armées ou votre fief dorigine

Cor s
Commande Aésutat
1- 5 vere N Centre suros armées 15
Touche ] Centrer sur licone actve.
[Barre espace] Center sur votre fef
Touche 2] Contrr sur votre icone
Claver su icbne Actver Iicone (pour domner des ordres)

Déplacements sur la carte principale

Pour donner des ordres, cliquez sur Picone de votre choix pour “ activer

Utlisez Ta carte principale pour déplacer vos icones sur Ia carte de
'Angleterre. Pour défini un tinéraire, cliquez sur l route de votre choix
avec le bouton gauche de la souris. Chaque fois que vous cliquez, une
ligne de sphéres délimit itinéraire sélectionné. Ve

'une spherc  Vautre. Le nombre de spheres est limite. Lorsque cetie
limite cst atteinte, vous devez attendre que Picone soit arri
destination avant de définir un autte itinéraie
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Remarque : sur certains ordinateurs, la souris peut répondre lentement.
Dans ce cas, marquez une pause aprés chaque clic pour bien confirmer la
dernitre commande.

Si vous faites une erreur en tragant votre iinéraire, appuyez sur I touche
[Retour arriére] pour annuler la derniére sphere deéfinic. Pour effacer
itinéraire comple, cliquez sur le bouton droit de la souris. Lictne suivra

crire pré rriakar: it

Votre personnage peut traverser la plupart des riviéres, mais pas les
grandes voies navigables. Si vous définissez un tinéraire traversant une
voic d'cau de ce type, votre personnage sarrétera. Pour repartis, vous
dever deéfinir un nouvel itinéraie.

Temps de déplacement et influence du terrain
Pour modifir la vitesse d'écoulement du temps, cliquez sur le champ
correspondant dans la fenétre de statut. La valeur par défaut est 1X
(vitesse normale). Pour accélérer, cliquez sur la valeur avec le bouton
gauuche de la souris ou appuyez sur la touche [t]. Pour réduire la vitesse,
cliquez sur la valeur avec le bouton droit de Ia souris ou appuyez sur la
touche [1] (pour * lent ). Les saisons et le terrain affectent également la
vitesse de déplacement de volre personnage. Si vous traversez des

s en hiver, par exemple, les déplacements seront toujours tres
lents, méme si l temps est accéléré 10 fois.

Commandes de déplacement

Ie d
Fafichage «t es deplacements su acrte de r\ng!merre Ces commandes
sont également répertoriées dans 'écran d'aide [F1].
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‘Commandes a 1a souris
Résutar

e e défer
Déinirun tinéraie pour Ticone actve.
icone active
inacthe __ Acier Fctre
<
sileciomnée
Cic bouton gauche sur * Ordres Affcher s rdres du aeran et
~de Affcher
g Accolierletemps
Clc bouton drot sur fcteur temps Raent e tenps
Commandes au clavier
Resular
Deplcer o gauche |
o b |

0| (err. Num)

Fnl err o)

P, Préc] terr Nom) mm.m Ty
diagone

s
Dipactl e poncseen ot gareen |
dagonge

Dl s e i g

i

9o, Soe) e

Deéplacer
diagone

Retourarere].

Supprimer e dornir epere o tnérare defn.

Al s e epratnt s commans a0
cavier et 31a sou

1 ey
nl Aficher I carte de tous s eus de tournols
Iol e

ul Affcher vos onres

Ralenti e temps
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CHAPITRE 9
Guerres et assauts de chiteaux

Pour accroitre votre puissance et réussir 3 défier le roi, vous devez
conquérir des chiteaux. Pour ce faire, vous devrer lever une armée, la
deéplacer vers le chateau ennemi, vaincre larmée adverse e cas de combat,
et prendre e chiteau d'assaut.

Rejoindre et quitter votre armée
Lorsque vous levez une armée, une icone représentant ros chevaliers
munis dPun boucier apparalt prés de votr ficf, St licone de votre
personnage st proche de cete icone et que vous youlez joindre [armés,
Giues s icome d vore armée ve e bouton i

Lorsque vous rejigacz votr armée, vous Yo éxposes  divers dangers.
S votre armée es vaincue, ous poureg mouti. Dans ce as e jeu s¢
{cemine. Avant G vous lance dans ane batalle s vous conselons e
sauvegarder la partic en cours.

i vous voulez qiter vote armee e confe son commandement # vorre
capitaine, cliquezsur Ficone de ctt armée ave Ie bouton droit de I
otris. Un message vous demandeta e confrme. Ciquez sur * Oui > ou
appurcz sur I touche [EntréoLikone de votre pessonnage st acive
oreque Ficone de Parmée/estinacive et placée pos de votre cone. Si
votre armée doit e lancer dans une bataille n otre absence, vous
recevrer un rapport s e des combats

Champ de bataille
Si votre armée rencontre Fennemic, elles se batira. Pour combattre sur le
champ e b ot e une e st  pociis s
Picéne de Narmée ennemie. Un message vous demandera s vous voulez
q Réponder* Oui ™
Caractéristiques des compagnies
Chaque compagnic dispose d'avantages spécifiques dans les combats
contre d'autres compagaies. En situation d'égalié (1 contre 1
 Les chances de victoire des hallcbardicrs sont supérieures contre les
chevalers (a cheval).
Les chances de victoire des chevaliers sont supérieures contre les
epeistes.
+Les chances de victoire des épéistes sont supérieures contre les
hallebardiers.
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Vous pouvez modifier la composition de votre armée en fonction des
unités ennemies que vous affrontez.

Choix des formations.

Avant de vous lancer dans une
bataille, vous pouvez choisir la
formation de vot

Hallebardiers en avant,

gt Vo o chenin el o Ly
+ Avant-garde renforcée. Chevaliers en avant, suivi
s hlcharders e dises s e
« Avant-garde de soldats équipés de Im«s Hallebardiers en premicre
igne, avec épeistes et chevaliers derri
Remargy commandants m«dlfenl lréqurmmenl leurs formations
e e G s g

Ecran du champ de bataille

Lorsque vous choisissez une formation, Iécran du champ de bataille est
affiché pour vous permettre de voir la formation de vos hommes.
Déplacez-vous vers I droite pour voir I formation adoptée par Pennerni.

‘Commandes du champ de bataille
Résular

Commande
|t des armees

Lancese eter | Clauez st Lance  pour commarcr 8 bt £n mode
* e retir ” pour bt

ol Pase.
Modes Auta Clques sur s compagnies avec e bouton gauche de
elToutAuto  souris, pus sur * Ao " pour ataquer fennemi e plus

proche avec la companie séectonnée. Clauez ur * Tout
o pour taauer e s o mec s s

T umammmpmmwm - NOTRES
b

ompagnies,le ombre d hommes
validesest également affché.
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Donner des ordres  vos troupes
Lutiisition de vos troupes peut dépendre des compagnies dont dispose
Tarmée adverse et de leur formation. Pour permetre 3 vos hommes de se
atpace o IR Ny 0 edis st e G d il
“Tant qu'ils wont pas requ Pordres, il attendront une avancée ennemic
pour attaquer. S'ils sont atiaqués, ils se défendront. Pour donner des
ordres 3 vos troupes, procéder de la manire suivante :
+Clique ave le bouton gauche sur la compagnie & laquelle vous
voulez donner des ordres. Un petit bouclier rose indique qu'lle est
scectionnée.
~ Cliquez avee e bouton droit surle lieu du champ de batalle que vos
hommes doivent atteindre. Une ligne blanche sera affichée pour
confirmer que votre * ordre " a é1é
~ Pour donner des ordres spécifiques & toutesles unités, appuyer sur la
touche c] pour les chevaliers, [h] pour les hallebardiers ou [e] pour
les épises. Cliquez ensuite avec le bouton droit de la souris sur e
tiew s ls doiven se rendre
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+Pour mettre e jeu en pause, le temps par exemple de prendre une
decision stratégique, appuye. sur la touche [pl. Pour reprendre e jeu,
appuyez sur wimporte quell touche.
L bl pren i lrsue e des armées bt n et o sl st
ine touche pour quitier

Attaque dun chateau

Pour prendre dassau un chitca, déplacer vote semée vers e chiteau de
votre choix et appuyez sur la touche [a] ou cliquez sur * Attaquer *
lorsquiil apparait au centre de la fenétre de statut, Si vous étes avec votre
armée, vous lancez Passaut avec la vue directe. Sinon, vous recevrez un
port a Pissue de la bataille. Vous ne pouve pas sauvegarder une
bataille tant qulelle est pas terminee.
Pour vous emparer du chteau, vous devez tuer e favori ennemi, qui se
distingue par une armure et un casque partiuliers.

[ TEEEeE

L P i - ";
e

Si vous parvenez  prendre le chteau, votre récompense sera variable. Si
vous prenez le chiteau d'un petit fief, ce fief vous appartiendra. En
revanche, si vous prenez le chiteau d'un suzerain, vous devenez le maitre
e ce chteau, mais ausi des villages et des autres chateaux qui sont sous
son contréle,
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Vue directe
artie gauche de I'écran affiche une vue directe de la zone
environnante. Pour un affichage plein écran, appuyez sur Ia touche (F9]
Cette touche vous permet de changer de mode d'affichage. Pour
redimensionner a fenétre perspective, appuyer sur la touche (FS] jusqu'
ce quelle soit de a taille désirée. Lorsque vous quittez e combat, I talle
indiquée devient la taille par défaut. Le tableau suivant répertorie les
touches d'affichage disponibles lors des combats.

‘Commandes dassaut

Commande. Resutat
1 Alfcher Fécran dade

58] Redimer

I£s1 Agrand ou rédure l fendte perspectve

[£10] Passerdela re care
1) e lecran

1012) Assombri recran

] pause

Controle de votre personnage
Pour déplacer votre personnage lors de I'assaut du chateay, utilsez les
u clavier ou arla souris. Si votre ordinateur st trop lent
(486), utilise le clavir, Sl est plus rapide, uilsez les touches fléchées du
clavier pour déplacet votre personnage, et la souris pour récupérer des
objets et attaquer
Lorsque vous étes & portée d’un adversaire, utilisez une arme pour
attaquer en appuyant sur la touche [Ctel] ou en cliquant sur le bouton
droit de la souris, et jusqu'a ce que Iennemi tombe. Lorsque vous utilisez
1a touche [Ctr], vous frappez devant vous. Avec la souris, Farme frappe &
Templacement du curseur.
Dans certains chateaus, des armes et autres objets utiles seront accrochés
aux murs ou posés sur des tables. Pour récupérer un objet, places votre
personnage & coté et cliquez sur le bouton gauche ou appuyez sur la
touche [Entrée] ou la (Barre cspace. Votre invnire ne peat contenie
armure de chague type. arme,
iquer desus ave e bouton gauche o appayes st I ouche I pour o
une autre. i vous prenez le chiteau, votre inventaire permanent
sera complété des objets récupérés dans le chiteau. Si vous batiez en
retrite ousi vous perdez Passaut, tous les objets ramassés dans le chiteau
Vous seront confisqués.
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Pour ouvrir ou fermer une porte, placez le curseur dessus et attendez que
la fleche soit verte, et cliquez sur le bouton droit ou appuyez sur la touche
\me:k] oula [Barre espace].

mmandes suivantes pour déplacer votre personnage dans le
tmm, attaquer des adversaires, récupérer des objets ou ouvrir des

Commandes de controle du personnage lors de Fassaut

Déglacement Clover Sours

en avant Touche . Haut au, i surbouton gauche

En ariere Touche l gas Bas_cicsur bouton gauche

U pas & coite [A]Touche 1 Drotte_Drolte, clc sur bouton gauche

Un pas  gauche At} Touche l Gauche _ Gauche, clc sur bouton
aauche

Toudhes . Droien

cicsur bouton gauche.
Touches . Gauchertaut
gauche,dicsur bouton.
asuche

Touches fl. DrofeBas
cic sur bouton gauche.

Tovches fl. Gauchersas
gauche, cic sur bouton
aauche’

Tourner & droite Touche . Dote Tourne 3 drote, clic sur
bouton gauche
foutner 3 gauche Touche . Gauche_Tourner  gauche, cicsur

bouton gauche.

Regardervers e haut__[pg, Péc]

Regarderverslebas [P, Su]
Attaguer o CurseursurFaversaie, cic
bouton drot.

s deames, B el Clic bouton ot

oun des por oulenee]
es pour affcher

rmm vkl e savanie o

ficher Faime  bouton o pour

recasete Yarme précedene
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Lors d'un assaut, vous pouvez également sélectionner un ou plusieurs
sp " .
commandes suivantes pour donner un ordre :

Ordres &

Commands. O exécuts

ChoiscTous Touche 5] Tous s hommes obérort 3
Vorcre suivant

Ataquer | Clavezsur " Ataauer  ou tuche ] Attaoues fennemi e lus

- proche.

Defendie Clluez sur~ Défendre * ou touche d] Defendre  positon
indiquée

Suive Clauez sur - Suire " ou touche (5| _ Vos Pommes vous suivont

Retaite Clouer s S replier " u touehe ] Battre en etate

Tous en retate Touche [Echap] Quiter e chateau. Vous
perdes Fassaut et tous s
objets rouves dans e
chatean

Informations de bas d'écran
ntes apparaissent au-dessous de Ja vue directe

Les informations sui

Nouvelles
Informations sur les frésors trouvés, les armes actives et les actions en

Ordres

Barre de santé
La barre de santé se trouve sous la zone de texte. Une barre verte indique
un bon état de santé. Lorsque vous étes blessé ou fatigué, elle devient
rouge. Si elle est entizrement rouge, vous mourez. Pour récupérer des
forces, vous deves manger et boe.

e

[ [ e
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Carte de droite
La partie droite de P'écran contient des

et contre vous, arme active, fortune totale, et
une carte initialement vide se remplissant au
cours de votre exploration du chiteau.

Résistance de I'armure
Une barre verticale a gauche de votre bouclier indique la résistance de
votre armure. Si vous trouvez une meilleure armure dans le chiteau, la

Arme
Notre arme (et son nom) sont affichées dans la zone correspondante. Si
vous utilisez une arbalete, un chiffre indique le nombre de carreaux
disponibles, et diminue pour chague carreau utilisé. Pour choisir une
ez sur Farme avec le bouton
ente. Si vous
préférez utiliser le clavier, appuyez sur la touche [q] pour Parme suivante
et [Maj.)-lg] pour Farme preécédente.

Richesses
Les ichesses acquises au cours du jeu apparassnt 3 droie de 'écran
s del e

o o g
trouverez. Votre fortune totale est exprimée en shillings.
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Carte
Le plan indique vos déplacements dans le
chiteau. La flache représente votre
pesonnage L pine e I ke ndigue
ans laquelle vous vous dirigez. Vos
tmupe: sont représentées par des points de
votre couleur. Les troupes ennemies
apparaissent sous forme de points colorés.
Pour déplacer vos hommes, cliquez avec le bouton gauche sur la
compagiede vote oo Une son verte ndiqe e ghatcionée.
Cliquez ensuite sur la zone ot vos hommes doivent se
Sltionner tousves hommes ve e sule commande, appoyes st
touche [¢].

La bataille de Londres

Londres est le dernier obstacle qui vous sépare du trone. Pour prendre la
couronne, vous devez vous diriger vers la vlle, entrer dans la Tour de
Londres et atteindre la Salle du trone pour tuer le roi. La Bataille de
Londres est un combat s battez en retraite, méme depuis la
Salle du trone, la bataille sera perdue pour vous.
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Conseils stratégiques

1. Que vous décidies de chasser le dragon ou de vous lancer dans la
te,ou les

équilibrée. Plus vous sémerez en mars, plus vos moissons seront
abondantes en juillet. Des revenus réguliers et une population
lever

des armées plus puissanes.
- Ne lsne pas s o arme. Achec e meiles pous e
hances de votre coté. Particpez aux tourmois pour vous

cnrang (avant s atagues conemic)

3.5 vous choisissez la conquéte, évaluez soigneusement vos batailles
Si vous attaquez un aute seigneu, il répliguera implacablement en
vous envoyant ses armées. Tl est plus prudent de bien renforcer vos
armées avant de vous lancer dans une bataille. De méme, si vous
désobéissez aux ordres de votre roi, attendez-vous 3 étre traité

411 west pas toujours nécessaire décraser Lennemi sur le champ de
bataill. Parfois, une retrate ou une diversion sufiront.
5.5i vous prenz un chiteau, ne sortez pas avant d'avoir fouillé toutes

e it tonnceus, e cHpens, pores st . Tous e
bjets que vous ne trourercz pas resteront cachés & jamis

Lorsque vous éventrez des tonneau, appuyes sur a touche Pg. Suiv.

pour regarder versle bas et bicn voir votre cible.

7. Pendant les tournos, n'acceptez pas trop vite un mariage.
fveurs de pusens demoilcs seont peuttre nicesires pm.,
atteindre vos object

. Sauvegardez votre pﬂ!i: avant tous les événements
comme une bataille ou un mariage car sinon, vous
payer cher !

9.5i vous gagnez, rejouez ! Avec un autre personnage, vous verrez que

le jeu se déroulera différemment : une nouvelle économic, une

méme des B
Moubliez pas : pour gagner, vous devez conquérir le royaume ou
tuer e dragon. Deux superbes défis & elever |

portants,
quez de le
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ANNEXE A
Problémes techniques

Problémes et Solutions

Probleme: Lorsque fessaie de démarrer le jeu, le message d'erreur * Out
of Memory ” Saffiche.

Solutior

actif. S vous manquet toujours de mémoire, reporlez-vous
au paragrap! ation dune disquette dinitalisation *
la page suivante.

Problme: Lorsqu fesaic de démarer QeI nesge * VESA
detected " safic
Solution:

Vous dever m.uw un gestionnaire VESA avant de lancer
Congueror en mode SVGA. Reportez-vous au paragraphe
“ Installation du gestionnaire VESA ” ala page suivante.

Probleme: Lors des séquences d'animations, je constate parfois des

défauts daffichage.

Ce probléme est courant sur les ordinateurs de type 486,
Pour y remedier, désactivez les voi numérisées dans F'écran
des options ou ouvrez le fichier Conquer.ini et désactivez
toutesles nplmm de sons digitalisés.

Solutior

Probleme: Au cours du jeu, le curseur de ma souris saute, répond
e l:mcn\e\dl»p.\r.\l
Solutios

Votre gestionnaire de souris es trop ancien et doit étre mis 3

jour. Contactez le fabricant de votre souris pour vous

procurer un gestionnaire plus récent.

Probleme: Lorsque f'entre le mot conquer, les écrans dintroduction
apparaissent avee le message d'erreue * CDR-101  Abort,

Retry,or Fail?

Vot e de CD-ROM it pas corcment confnd

o vete gestonnaire MSCDFXFXE s .

Gt docomentation de vt ondnstons
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Création d'une disquette d'initialisation

1 vous digoses de N de AN, s que e s Not Enough
rat lorsque vous lances e jeu sous DOS, créez une
g dmiionpot T ae e
. Insrez une disquete vierge dans e lecter A
A paie ds répertoie IERRAICONQUER, e sl
sppuye s o B
nnez * Make a Bootable Floppy Disk ™ et suivez les
o g et
- Pour e dete o, inrc et A
S s el
avec une configuration micux adapée u jeu. (Pour N
configuraton normale d vote ordinteds, nleves s disgette
iniialstion e redémarrr e ),
En cas de problemes de mémoire losque sous Windows 95, elancer e
programme Sctup et onsuliez s fichiers d'ide en lgne README ou
SUPPORT.

Installation du gestionnaire VESA

‘message d'erreur * No VESA Driver ” saffiche au démarrage du jeu,
vous d(v:x installer un gestionnaire VESA pour votre carte vido, Le
gestionnaire VESA doit étre chargé en mémoire quand vous lances le jeu.
$ous pouve il e gesonsaive & pari d s diquene s
foure s ot arte i, Pous de plas ampls infomtions sur [
gestionnaires VESA, ouvrez le fichier de texte README du CD-ROM ot
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ANNEXE B
Service clientéle

RREPONSES A TOUTES VOS QUESTIONS
7 JOURS/7 - 24H/ 24

Pour toute information complémentaire,
n'hésitez pas a erire a :
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APPENDIX D
Crédits

Software Sorcery & Havokware

Manuel Rachel Shaw & Kristi Jennings
Producteurs exécutifs Catherine Jones & James R. Jones 11
Chef de produit Bernie Tyler
Responsable technique Joe Pasquarello

t Shon Damron

Rachel Shaw & Krist Jennings
Programmeurs principawx  Bruce Moore, Joe Pasquarello, &

Lee Wagge
Programmeur 3-D Jim O'Keene
i i Ofer Estline, Jim Frantz, Alex Shatsk
Ron Yarnall
Directeur artistique Msc MacGibbon
Graphiste principal Scott McDanicl
Autres graphistes oo il e Hpdor, BenLazas,

55 Sabin, Dale Sedengy
Rin Somers Lo Faen &
Marjorie Taylor

Conseillére Multimédia Julie Mitchell
Ingénicurs du son Rade Stojsavlevic & David Yee
Musique origingle David Milner

Testeurs Brent Avery & Rick Rossiter
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Sierra On-Line

Producteur exécutif Tony Reyneke
Producteur Graeme Bayless
Producteur adjoint Larry Sayre
Responsable Assurance Qu Dave Steele
Technicien Assurance Qualité Alan Roberts
Compatibilite Gary Stevens.
Testeurs Eli Hayworth, Ben Nahorney, &
Jeff Wilson
Responsable des publications Kevin Lamb
Edition Kurt Weber
Relecteur Lynne Ectle
Mise en page Sue Roberts
Chef de produit Barbara Schwabe
Chef de produit adjoint Brad Bethune

Responsable du service Création  Heather Laven
Responsable des relations publiques Barbara Dawson

Responsable des achats Sandea Simonson
Adsptation Richard Bwing
Programmation Steve Messiel
Adaptation allemande Kai Brinkman
Adaptation fangaise Mirille Wheeldon
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Time Warner Interactive

Glynais Barber
Geoffrey “The Valiant” Forward
Nancy Hammil
Hliott Harold
Anna Lisa, Nanny Cynthia Harrison
Valetta Elaine Welton Hill
Hugh, Nigel Benjamin Livingston
Wendessa, Nellie: Erica Rogers
Ivo, Gerard AlRossi
Frederick, le barman, le forgeron  John Serembe.
Albert Jefrey Paul Whitman
Le pére H Jacob Wit
i n,au. Richard ‘Donald Monat
*Les clips
Yadujoucue Gary Bullock
Christopher Neame
e Von Schaer
«L'équipe
istiqy Lena* Swedish » Pousette
Dislectes Geofftey * The Va ard
Rédaction Brooks - Almost Omiotent - Wchiel
o Tests TWI
Responsable des tests Don Godwin
Superviseur des tess systéme Roe
erviseur destests ressources _Jenn Lunt
Testeur principal rian Meisenheimer.
Testeurs Al s, i i B4 M
jeremy Givynne
Autres testeurs. James Dutcher, Chuck Ostile,

Michel sk Eic Vo Do,
Ken Kinser, Dole
Glanine Mustrs, Alek Sarkissian

« Remerciements spéciaux a :
David Kiorda, Theresa McDovwel Chaine Sl nd the W1
ceting Department, Damon Williams
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